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Nestalne granice realnog i
virtuainog

redstava Interface, kojom Zagrebacki
plesni ansambl obiljezava Cetrdesetu

godinu postojanja, svakako nije tipicna
slavljenicka predstava. U cjelini solidna, ali ni po
cemu iznimna predstava, s vise konvencionalnih
koreografskih poteza negoli pronicavosti, doima
se kao da je nastala u hodu. Bez urnebesne slav-
lienicke pompoznosti ili definitivnosti kojom b
zakljudila liniju progresa, koreografija SnjeZane
Abramovié Milkovi¢ kao da pretrauje 5to se za
protekla vremena uinilo, a $to bi se joi moglo
udiniti i u koreografskom i u izvedbenom smi-
slu.

Interface jednako vrednuje realni svijet i vir-
tualnu stvarnost, tvrdeci da je preklapanje real-
noga i umisljajnog svijeta na sadainjem stupnju
tehnoloskoga razvoja postojano i da je granice
medu njima sve teke utvrditi. Realno se isku-
stvo moZe zamijeniti virtualnim, a virtualno
realnim. Preklapanje odvojenih sfera poduprto
je i mijedanjem glazbe, Cisto elektronskoga zvu-
ka s dijelovima klasiénih gudackih dionica ili
opernih arija (zvuk Viseslav Labos). Kao prozor
u virtualno koreografkinja je izabrala zadani
okvir ratunalnih igara. Plesadi preuzimaju po-
kret pojedinih avatara, $to se na izvedbenom
planu prepoznaje u odrjesitim, odsjelenim po-
kretima, sitnim trzajima glave ili zauzimanju
borbena stava, Interface uvodi u igru dvije ekipe
igraca, plave i crvene. Isprva oni izvriavaju za-
datke u odvojenim sferama, da bi potom krenuli
na osvajanje prostora drugih. Susreti plavih i cr-
venih svode se ma sukobljavanje i nadjaCavanje
suprotstavljenih strana. Do interakcije dolazi tek
kad nadjacani pristanu igrati prema pravilima
jatih, plesati tada medusobno preuzimaju ple-
snu gradu i upudtaju se u dinamicno zauzima-

nje prostora scene kakvim
duetom ili skupnim kore-
ografskim dionicama. U
medusobnom nadjacava-
nju vidljivo je preuzima-
nje obrazaca iz stvarnosti,
borba pijuna za opstanak
u igri monika. Stalna
prisutnost naslonjala na
sceni sugerira osamljiva-
nje, podjednako i povla-
enje igrada u virtualnoj
igri i osamljivanje osobe
koja sjededi pred ekranom
virtualnost iskufava. U
preuzimanju plesne grade
i stalnom gibanju na sceni
moze se naslutiti nestalnost identiteta, no zbog
prekomjerna gomilanja vrlo slicne koreografske
grade i nedovoljno diferenciranih razina prezen-
tacije ne mode se razaznati je li rije¢ o vise identi-
teta ili multipliciranju istoga, Osim dosljednosti
grafickih obrazaca ratunalnih igara bilo bi za-
nimljivo vidjeti i drukéije virtualno poniranje,
koliko doista uranjanje u virtualnost utjece na
identifikacije subjekta, koliko se razlikuju vir-
tualni identiteti od stvarnih i koliko identitet
stvarne osobe postaje fluidan zahvaljujudi isto-
dobnosti razlicitih identifikacija koje se identi-
tetom prelamaju. Interakcije plesaca u shecajnim
susretima povremeno otvaraju moguénost neke
zajednicke price, no njihovi su susreti prekratki
da bi naracija uopée dobila kakav smisao. Takva
je, primjerice scena Zrinke Lukéec i Elvisa Hod-
#ica, iz koje se moZe iCitati strategija zavodenja,
zblizavanja i udaljavanja partnera. Dramaturski
gledano (dramaturg Sasa BoZic), scenska je gra-
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da oblikovana amplitudalno, predstava mjesti-
micno raste da bi se dinamicki uzlazna putanja
odmah potom urusila. Premda je takav ritam
gledatelju naporan jer iza svakoga poniranja ne-
prestano ocekuje svrietak, prekobrojna ponav-
lianja funkcioniraju u okru#ju ratunalnih igara,
odrazavajudi revitalizaciju avatara, ali ukazujuci
na dosadu i zamor igre. Jednostavna, no vizu-
alno uéinkovita scenografija Ive Matije Bitange
u obliku premrezenih polja na crnoj podlozi u
koreografskom se smislu mogla bolje iskoristiti.
Unatoé nedostacima koreografske realizacije,
osmero plesata, uz navedene tu su i Sara Bar-
bieri, Petra Chelfi, Darija Doidor, Aleksandra
Midi¢, Martina Nevisti¢, Ognjen Vuinit, poje-
dina¢no zanimljivim izvedbama podizu kvalite-
tu predstave.
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